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-Quiz                                                               

Spielregeln 

Teilnehmer 

Es spielen 6er-Gruppen gegeneinander, die sich im Vorfeld mit Hilfe der Informations-

pakete auf das Quiz vorbereiten. In den Teams wird der Gruppensprecher bestimmt. Nur er 

bzw. sie gibt die Antworten. 

Die Lehrkraft ist Moderator/Moderatorin. 

Spielablauf 

Es wird ausgewürfelt, welches Team zuerst eine Frage auswählen darf (höhere Zahl 

gewinnt). Anschließend sind die Gruppen in chronologischer Abfolge an der Reihe. 

Die erste Gruppe wählt eine Frage (nach gewünschtem Thema und Schwierigkeitsgrad) aus 

– für die Beantwortung beraten sich die Gruppenmitglieder kurz miteinander, ob sie die 

Frage annehmen wollen, oder schieben (s.u.) 

Die Frage muss innerhalb von 20 Sekunden beantwortet werden.    Der Gruppensprecher gibt 

für seine Gruppe die Antwort. Die erste Antwort gilt! 

Wenn die Antwort richtig ist, erhält die Gruppe die entsprechende Punktezahl.   

Falls die Antwort falsch ist, wird der Gruppe die entsprechende Punktezahl abgezogen. 

Zusätzlich haben die Gruppen die Möglichkeit zweimal schwere 

Fragen „zu schieben“, ohne dass ihnen Punkte abgezogen 

werden. In diesem Fall dürfen sie keinerlei Antworten zur 

Frage geben. In chronologischer Reihenfolge erhält die nächste 

Gruppe die Chance die Frage zu beantworten. 

Kann keine Gruppe die Frage beantworten, folgt die Aufklärung durch den Moderator und 

es geht in chronologischer Reihenfolge weiter. 

Gewinner ist am Ende die Gruppe mit der höchsten Punktzahl. 


